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Giroulette : 

Placez les 8 billes au centre du plateau et actionnez la 

toupie à base carrée qui propulsera les billes dans les 

trous et cases, puis faites les comptes. 

On double le score de la rouge  

On soustrait celui de la verte.  

Si une bille sort de la piste, le coup et annulé. 

 


