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Jeu de puces : 

 
  

Les joueurs essayent chacun leur tour de 
faire sauter un jeton dans le godet du milieu. 
Les jetons qui ne tombent pas dans le godet 
restent sur le plateau. Lorsque tous les 
participants ont fait un essai, on tourne le jeu 
d’un quart de tour, pour que les joueurs ne 
s’habituent pas au lanceur qui ont des forces 
différentes.  

Le premier qui parvient à mettre un jeton dans le 

godet ramasse tous les jetons qui se trouvent sur le 

jeu.  


