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Kubbolino : 

Chacun leur tour, les joueurs utilisent la 
catapulte pour faire chuter les quilles 
adverses. Une fois toutes les quilles adverses 
tombées, il faudra faire chuter le roi (le pion 
noir au centre), mais pas avant ! Celui qui, 
par mégarde, fait choir le roi avant, perd la 
partie. 

 

 


