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Palet Breton :

La partie se joue en 12 points, et ce par équipes d'un
a quatre joueurs. Le nombre de palets et de joueurs
est donc défini a I'avance. L'objectif est de lancer ses
palets le plus pres du maitre, sans avoir rebondi sur
le sol, sur la planche placée a 5m du lanceur. Chaque
palet d'une méme équipe placé sur la planche le plus
prés du maitre fait marquer un point a son équipe. Le
lanceur (équipe 1) a trois essais pour positionner le
maitre sur la planche. Ensuite, un joueur de I'équipe
adverse (équipe 2) prend le relais et essaie de
positionner le maitre sur la planche. Et ainsi de suite
jusqu'a la réussite du lancer du maitre. Une fois le
maitre placé sur la planche, le joueur lance deux
palets. Ensuite, un joueur adverse lance deux palets,
s'il ne reprend pas la main, il rejoue deux autres
palets, et ce jusqu'a ce qu'il reprenne la main.
Lorsqu'un joueur place son palet au-dessus d'un
autre palet, on dit qu'il fait un chapeau et alors le
palet se trouvant au-dessus d'un autre palet, on dit
gu'il fait un chapeau et alors le palet se trouvant au-
dessus est gagnant s'il y a la possibilité de point.
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