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Palet petanque :

Chaque joueur dispose de 3 palets de couleur identique.
On tire au sort le joueur qui va commencer, et comme a la
pétanque,

chaque participant jouera un palet de sa couleur en le
faisant glisser en direction du centre de la cible (qui fait
office de cochonnet).

Apres le ler tour, le joueur le plus éloigné du centre
rejouera jusqu’a ce qu’il ne soit plus le plus éloigné ou
jusqu’a ce qu’il n ‘ait plus de palet.

1 palet qui dépasse de I’arrondi de la cible est considéré
hors-jeu. Vous pouvez pousser les palets adverses hors-jeu.
Lorsque tous les palets sont joués, on compte les points
obtenus comme a la pétanque, et I’on continue la

partie jusqu’a ce qu’un joueur ou une equipe arrive a 10
points.




